
team 엉엉

홍예원,박정은, 이나연, 이채희

협력 기업

(주) 웨이브앤바이브

브랜드 경험 중심 인터랙티브 웹사이트 기획 및 AI 요소 기반 핵심 기능 기범 구현

● 퍼스널 국밥 찾기

● 국밥 만들기

엉엉엉엉 엉엉  엉엉
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1- 3. 엉엉엉엉  엉엉  엉엉
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[1엉엉 ]  엉엉엉  엉엉엉  엉엉 [2,3 엉엉 ] 엉엉  엉엉엉  엉  엉엉엉엉엉  엉엉 [4 엉엉 ] 엉엉엉  엉  엉엉엉엉엉  엉엉엉 [5 엉엉 ] 엉엉엉엉  & 엉엉엉  엉엉

[6 엉엉 ]  엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉 엉엉  엉  엉엉엉  엉엉엉 (3 엉 )

브랜딩 전략 수립

● 엉엉  엉엉엉엉  UI/UX 엉엉  엉엉

● 엉엉엉엉  엉엉엉  엉  브브브  브브  브브

● 엉엉  AI 엉  UX 브브브  브브  브브

인터랙티브 콘텐츠 기획

● 엉엉엉  엉엉 ·엉엉  엉엉엉엉  엉엉  UX 엉엉

● 브브브  브브브  브브  브브 : 엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉엉  엉엉

● 브브  브브브  브브 : 엉  엉엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉  엉엉

국밥 인식 조사

● 엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉엉엉  엉엉

● 엉엉엉엉  엉엉엉  브브  브브  브브브  

브브

● 엉엉엉  엉엉엉엉엉  엉엉엉  엉엉엉  

엉엉

나만의 퍼스널 국밥 찾기

● 엉엉엉엉  엉엉 , 엉엉  엉엉

● 엉엉  엉엉엉  엉엉엉  엉엉  엉  엉엉 : 엉엉  엉엉  엉엉

● 브브  브브  브  브브  브브브  admin 브브브브  브브

국밥 만들기 게임

● 엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉  엉엉엉

● 엉엉엉엉  엉엉  엉엉엉엉  엉엉엉  엉엉

● 브브브브브브브 브브브  브브 ·브브 브브

[7, 8 엉엉 ]  CURSOR 엉  엉엉엉엉  엉엉  / 엉엉엉엉엉엉 엉엉  엉  엉엉

backend

● supabase 엉엉엉엉엉엉  엉엉

● github 엉엉엉  → vercel 엉엉



프로젝트 과정02

8



2. 엉엉엉엉  엉  엉엉
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'나만의 퍼스널 국밥 만들기' 문항 구성01

● 엉엉 : '엉엉 '엉  엉엉엉엉  엉엉엉엉엉  엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉

● 엉엉 : '브브  브브브  브브  브브 '브  브브브브  브브브

● 엉엉 :  브브  브브브브  브브브브브  브브브  브  브브  브브  브브

'국밥 만들기 게임'의 브랜딩 과제02

● 엉엉 : 엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉 엉엉

● 엉엉 : 브브브브브  브브  브브 →브브브  브브브 (브브 ), 브브  브브

● 엉엉 :  브브브 브브브  브브브브 , 브브브  브브브브  브브브  브브

국밥 인식 설문조사 리포트 작성 요령03

● 엉엉 : 엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉 , 엉엉  엉엉  엉엉엉  엉엉  엉엉엉  엉엉

● 엉엉 : 브브  브브  브브  브  브브  브브 , 브브브브 (브브 ) 브브  브브

● 엉엉 :  브브브브  브브브브  브브브  브브  브브  브브



2. 엉엉엉엉  엉  엉엉
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'나만의 퍼스널 국밥 만들기' 문항 구성01

● 엉엉 : '엉엉 '엉  엉엉엉엉  엉엉엉엉엉  엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉

● 엉엉 : '브브  브브브  브브  브브 '브  브브브브  브브브

● 엉엉 :  브브  브브브브  브브브브브  브브브  브  브브  브브  브브

'국밥 만들기 게임'의 브랜딩 과제02

● 엉엉 : 엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉 엉엉

● 엉엉 : 브브브브브  브브  브브 →브브브  브브브 (브브 ), 브브  브브

● 엉엉 :  브브브 브브브  브브브브 , 브브브  브브브브  브브브  브브

국밥 인식 설문조사 리포트 작성 요령03

● 엉엉 : 엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉 , 엉엉  엉엉  엉엉엉  엉엉  엉엉엉  엉엉

● 엉엉 : 브브  브브  브브  브  브브  브브 , 브브브브 (브브 ) 브브  브브

● 엉엉 :  브브브브  브브브브  브브브  브브  브브  브브

엉엉  엉 , 엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉엉엉  엉엉  엉엉  엉엉

●●



프로젝트 결과물03
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시연영상

https://drive.google.com/drive/folders/1Aw7jGfEOh8GnFpJtpjk1MY63vymxh31D?usp=sharing

https://drive.google.com/drive/folders/1Aw7jGfEOh8GnFpJtpjk1MY63vymxh31D?usp=sharing


+
엉엉엉  엉엉엉  엉엉  엉엉

엉엉  엉엉엉  엉엉

1953 엉엉엉엉엉엉

엉엉엉엉  엉엉  엉엉

엉엉엉엉엉  엉엉엉엉  

1엉

01 엉엉엉  엉엉엉  1엉02

순위 국밥

명

응답

수

1

2

3

4

엉엉  엉엉

엉엉  엉엉

엉엉  엉엉

엉엉  엉엉

10엉

7엉

5엉

4엉

사전 배포 3일간 응답

엉엉엉엉엉엉  엉엉  (Supabase )

엉엉  (github  → vercel )

03

+

3 - 1. 엉엉엉엉  엉엉엉

국밥 유형별 선호도 데이터 확보
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고객 데이터

콘텐츠 관리

사업적 기대효과 오프라인 온라인

엉엉엉  엉엉

1) 엉엉  엉  엉엉  엉엉엉

2) 엉엉엉  엉엉  엉엉엉

3) 엉엉  엉  엉엉엉  엉엉엉엉

오프라인 온라인

3 - 2. 엉엉엉엉  엉엉엉엉
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엉엉엉엉엉
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